Uruchomt Program Bentley MicroStation v8
1. Tworzenie nowegpliku —Menu —> plik -> nowy
2. Na dole nowego okienka oktamy plik prototypowy seed3D (przycisk
wybierz>seed3D->0K.)
3. Okreili¢ nazvwe nowego pliku oraz katalog na dysku, w ktérym utamyosie
plik.
4. OK. - > OK. Otwiera si MicroStation.
5. Maksymalizujemy okno z widokiem 1 (widok od gory)
6. Okreslamy jednostki robocze ustawienia-> plik projektowy...
a) Po lewej stronie w menu wylrgednostki robocze
b) Klikna¢ jednostki wtasne
c) Definicja jednostki gtdwnej dzyj jednostki standardowef
jednostkametry ->etykietam
d) Definicja jednostki podrgnej —uzyj jednostki standardowef
jednostkamilimetry — etykietamm
e) OK.
f) Klikna¢ zaawansowane... i OK.
g) Wpisa rozdzielczé¢ 1000nam
h) Ok. i OK.
i) Plik -> zapisz ustawienia
7. Podczyté podkiad rastrowy:
a) plik ->meneder plikdw rastrowych
b) plik -> dotgcz
c) wskaza plik z map (z rozszerzenierhhmr)
d) odhaczy opci umiesé interaktywnie NI
e) OK.
f) Zamkra¢ menedera plikow rastrowych
8. Stworzy¢ nowe warstwy dla odpowiednich obiektéw na mapiargiwice,
drogi, skarpy, punkty wysokoiowe)
a) ustawienia -> warstwa -> meneéer
b) pierwszy przycisk w menu po lewej stronmya warstwa kliknac i
okresli¢ dla niej nazw
C) po stworzeniu nowych warstwzamkmgé menedera warstw
9. Sprawdz¢ czy w pasku menu na gorze programu znajdgjpasek wpisania
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10.Jezeli go nie ma to wybkamenu -> nargdzia -> wpisania fpojawi Sk
okienko, ktore naley ztap& za niebieski pasek i unigi¢ w gornym menu

11.Rozpoczcie wektoryzaciji:

a) wybrat odpowiedm warstwe (np. warstwice)

b) wpisa w pasku komengaz=414

C) enter

d) klikna¢ na mag — na dole pojawi sikomunikatwidokl: aktywna

gtebokasé=414.0000



e) wybra narzdzie do rysowania warstwic -umiesé krzywy
punktowg lub strumieniow

f) rozpoca¢ wektoryzacg

g) konczymy rysowanie prawym przyciskiem myszy.

h) Kolejna warstwica — ok&amy jej wysokaé¢ w pasku komend (np.
az=413) — enter — lewy przycisk myszy kli@aw dowolnym miejscu
mapy (potwierdzeniem jest komunikat na dole) wydmey narzdzie
i rysujemy

i Itd...

j) Umieszczanie punktow wysosmowych:znajdujemy na mapie
punkty i narzdziem do pisania tekstow umieszczamy w tych
punktach napisy. Np. w punkcie 425,6 umieszczanpysn5.6

k) Drogi: do tego aywamy linii Smart Line (kreska zarowka). Drogi
rysujemy na zasadzie umieszczania kolejnych punktowreleniem
wysokasci danego punktu. Opisuprzykiad linii z czterema
punktami o wysokgéciach 410, 412, 415, 411 -- > zaczynamy od
okreslenia pierwszego punktu, ageiwpisania komendy az=410 —
enter — klikngcie na mapie. Na dole pojawkdiomunikat: aktywna
gtebokas¢ 410. Wybieram ling smart line i umieszczam pierwszy
wierzchotek linii w punkcie 410 , naginie bez odrywania si
przechodz do paska wpisywania komend i wpisagz=412 — enter —
lewy przycisk myszy — prawy przycisk myszy — umgzsam drugi
wierzchotek (mamy judwa punkty® ) — znowu bez odrywaniagsi
wpisug komen@ az=415 = enter — lewy przycisk — prawy przycisk —
umieszczenie trzeciego punktu — pasek komend —ldz=4nter —
lewy przycisk — prawy przycisk — umieszczenie punkeeli jest to
ostatni punkt to kiczymy operagj prawym przyciskiem myszy.

[) W przypadku gdy wierzchotek drogi stanowi np. warsa lub
skarpa (ju wczeniej naniesiona na mapto wystarczy s do
takiego punktu przyggna¢ dwoma przyciskami myszy jednoénéee.
Pojawi st duzy krzyzyk. Nastpnie potwierdzamy lewym
przyciskiem myszy.

m) Analogicznie wprowadzasha mapie skarpy, rzeki, rowy itp...
pamktajac, zeby robt je na osobnych warstwach.

Po wykonaniu mapy natg sprawdzt czy nie ma ddéw. Najczsciej spotykanym kidem
jest nieprawidtowo umieszczony punkt o ztej wspédreej Z. Najprostszym sposobem
naprawy b¢du jest usuricie takiego punktu i umieszczenie go ponownierja odpowiedniej
wysokasci Z. Najlepiej sprawdzi mag narzdziem ,obr@& widok” (jak w podghdzie)
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Generowanie modelu 3D w narzedziach InRoads

1.

Aby rozpoca¢ prag w programie InRoads (Start>programy>Bentley Civil
Engeneering>InRoads) wskazujemy najpierw plik *.dgmasz map. Po otwarciu
MicroStation taduje giprogram InRoads.

Stworzenie nowej powierzchni:

File > New i w zaktadce Surfaces wprowadzamy redla naszej nowej powierzchni
(np. powierzchnia terenu) — klikna¢ Apply i Close.

Do listy powierzchni dodano nampowierzchng o nazwie jak wyej.

Import danych:

Dane naley zaimportowa w sposob dokladnie odpowiadey rodzajowi punktow.
RANDOM - punkty wysokéciowe

BREAKLINE - linie zatamania terenu, niggtosci — skarpy, drogi, chodniki itp...

CONTOUR — wszystkie izolinie

INTERIOR - linia ograniczaga, wewntrz ktérej nie powstaje siatka tradéw (np.
w przypadku zbiornikdw wodnych)

EXTERIOR - linia ograniczaga obszar zainteresowania, pagéria nie tworzy s¢
siatka TIN

Triangulacja:

Surface > traingulate surface > (fna zaznaczyview triangles) > OK.

Model zostat wygenerowany, nalezapisa go jako plik *.dtm (Digital terrain
model).

File > save > wybrarozszerzenie *.dtm i naz\walik.
Siatka TIN (Triangular Irregular Network) i siatkavadratow GRID

Surface > view surface > triangles > OK.
Na mapie pokazujessiatka trojkatow z ustawieniami dogtryymi

Surface > view surface > gridded model > OK.
Na mapie pokazujesbiatka kwadratow z ustawieniami dogtmymi (grid
interval=10).

Mapa izoliniowa:

Surface > view surface > contours > OK.
Na mapie pokae st mapa z izoliniami przy dondinych ustawieniach.



8. Generowanie przekrojow wzdhdowolnych linii.

Na pocatek naley sobie wrysowakilka linii (smartline) przechodgcych przez
badany obszar.

Nastpnie w InRoads’ie naly wejs¢ w Evaluation > profile > create profile.
Nalezy wybrat powierzchng, dla ktorej chcemy wygenerowarzekroj (zaznaczy
powierzchnia terenu). Nastpnie wybr& w miejscu Source — graphics i OK.

1- Kliknaé¢ na wybrang lini¢ przekrojows (ona wtedy zmieni kolor)
2- Potwierdz¢ klikajac gdzig w pustym miejscu mapy
3- Klikna¢ w miejscu gdzie chcemy undi@¢ nasz przekroj

Przekroje domiinie tworz sig na nowej warstwie o hazwie 1.z&é przekroju nie
wida¢ to by¢ maze warstwa 1 w MicroStation ma wigzone wywietlanie. Trzeba
zaznaczy fajkg przy nazwie warstwy w spisie warstw.

PODSUMOWANIE
Wszystkie ustawienia ntaa zmienig, tworzy¢ legendy, opisy, zmientaustawienia

czcionek (najcgsciej pod przyciskiem EDIT), kolory, grubai linii, warstwy,
przeskalowania, grid interval, itd..



